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Στο ΜΕΡΟΣ Α παρουσιάστηκε η έννοια του προβλήµατος και αντιµετωπίστηκε διεξο-
δικά η επίλυση προβληµάτων. Μία κατηγορία προβληµάτων είναι τα προβλήµατα 
σχεδιασµού ενεργειών (planning problems) στα οποία η τελική κατάσταση είναι πλή-
ρως γνωστή και επιδιώκεται η εύρεση µίας σειράς ενεργειών, η εκτέλεση των οποίων 
προκαλεί τη µετάβαση από την αρχική κατάσταση στην τελική. Επίσης, εξετάστηκαν 
διάφοροι αλγόριθµοι αναζήτησης οι οποίοι όµως κρίνονται ανεπαρκείς για την αντι-
µετώπιση πραγµατικών προβληµάτων αυτού του τύπου. Αυτό είναι άµεση συνέπεια 
είτε του φαινοµένου της συνδυαστικής έκρηξης (τυφλοί αλγόριθµοι) ή της δυσκολίας 
εφαρµογής κατάλληλων ευριστικών µηχανισµών εξ’ αιτίας του τρόπου αναπαράστα-
σης (ευριστικοί αλγόριθµοι).  
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Το ΜΕΡΟΣ Γ ασχολείται µε ειδικές τεχνικές αναπαράστασης και αλγορίθµους α-
ναζήτησης, ως µία εναλλακτική συνολική θεώρηση της αποδοτικής επίλυσης προ-
βληµάτων σχεδιασµού ενεργειών, όπως το σχεδιασµό ενεργειών µε βάση την αρχή της 
ελάχιστης δέσµευσης (least-commitment planning), το σχεδιασµό βασισµένο σε γρά-
φους (graph-based planning), τoν ιεραρχικό σχεδιασµό (hierarchical planning), κτλ. 
Αρχικά, παρουσιάζεται η γλώσσα περιγραφής προβληµάτων STRIPS και δίνονται οι 
βασικές αρχές των συστηµάτων σχεδιασµού (planning systems). Στη συνέχεια αναλύ-
ονται οι δύο µεγάλες κατηγορίες σχεδιαστών, αυτοί που αναζητούν λύση στο χώρο 
των καταστάσεων (state-space planners) και αυτοί που αναζητούν λύση στο χώρο 
των πλάνων (plan-space planners). Ακολουθεί µία παρουσίαση εξελιγµένων τεχνι-
κών σχεδιασµού και το µέρος ολοκληρώνεται µε την περιγραφή κλασικών σχεδια-
στών, όπως ο STRIPS, ο ABSTRIPS, ο DEVISER και ο IPEM.  
 
 
 
 
 
 


