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Εισαγωγή 
Σύστηµα γνώσης (knowledge system): Σύστηµα λογισµικού που επιδεικνύει ευφυή 
συµπεριφορά σε µία συγκεκριµένη λειτουργία ή πρόβληµα, αναπαριστώντας και 
χρησιµοποιώντας µε τυπικό τρόπο γνώση.  

 

 Συντόµευση του: Σύστηµα βασισµένο στη γνώση (knowledge-based system) 
 Χρησιµοποιούνται τυπικές µεθόδους αναπαράστασης γνώσης και συλλογιστικής 
 Έµπειρα Συστήµατα (expert systems) 

 Τα πρώτα προγράµµατα που χρησιµοποιούσαν γνώση 
 Η γνώση προερχόταν κυρίως από την εµπειρία ενός ειδικού πάνω σε κάποιον τοµέα.  
 Χρησιµοποιούνταν κλασικές συλλογιστικές (π.χ. συνεπαγωγική, απαγωγική) 

 Ο όρος γενικεύθηκε σε Συστήµατα Γνώσης (knowledge systems) 
 Χρησιµοποιήθηκαν εξελιγµένες συλλογιστικές που χρησιµοποιούν γνώση από 
εναλλακτικές πηγές 

 Π.χ. επιστηµονική-τεχνολογική γνώση, γνώση καταγεγραµµένη σε βάσεις δεδοµένων, τε-
χνικές αναφορές, κτλ. 

 Εξάλειψη των προβληµάτων της εκµαίευσης γνώσης 
 


